Regler till Lapphunds-SM

Nya reviderade regler for Lapphunds-SM fran och med 2024

Bakgrund

SLK har manga ar haft ett Lapphunds-SM, men reglerna har inte uppdaterats efter
att tavlingsgrenarna fatt nya officiella regler. SLK HUS har darfér sedan 2022 arbetat
med att ta fram nya uppdaterade regler infér Lapphunds-SM 2024. SLK HUS har
diskuterat vad sjalva syftet med Lapphunds-SM ar och kommit fram till att det ar en
trevlig aktivitet som ska sporra bade nyboérjare och mer rutinerade att tavla. En rolig
aktivitet som ska passa alla snarare an blodigt allvar.

Inledning

Ett ekipage bestar av en hund och en férare. Féraren maste vara medlem i SLK for
att fa delta. Hunden maste vara en svensk lapphund, finsk lapphund eller lapsk
vallhund och skall vara éver 10 manader for att fa tavla rallylydnad eller lydnad och
over 12 manader for att fa tavla i agility. Hunden maste vara registrerad i SKK. Bade
hundagare och forare skall vara hemmahdrande i Sverige.

Varje ekipage kan vélja att tavla flera grenar men bara en gang i respektive gren.

Grenar

Rallylydnad

Rallylydnad sker med eller utan koppel (fritt val).

Det kommer att vara en nyboérjarklass fér de ekipage som aldrig tavlat tidigare. Har kommer
det dven att vara en clear round, det vill sdga att alla ekipage som klarar banan, férutom
pallplatserna, kommer att fa en cr-rosett.

Banan for ekipage som tidigare har tavlat rallylydnad kommer, férutom nybdrjarskyltar, aven
ha nagra skyltar fran fortsattningsklass. Vilka skyltar som kommer fran fortsattningsklass

meddelas i férvag via PM nar tavlingen ar ppen for anmalan. Bedémning sker efter de
officiella regler som finns i grenen.

Agility
Hunden tavlar pa den hinderhdjd den ar inmatt for.

Hoppklass niva klass 1. Basta lopp raknas.



Aven i hoppklass agility kommer det att vara en clear round. Det vill sdga att alla ekipage
som klarar banan utan att riva eller hoppa fel kommer att fa en cr-rosett.

Lydnad

En klass oavsett vilken klass hunden normalt tavlar i. Bedomning sker efter officiella regler i
lydnadsklass, men kan vara lite anpassade for att s& manga som majligt ska klara
momenten. | lydnaden kommer sammanlagt varianter av sex moment att bedomas ur bade
startklass och klass 1.

Fritt folj (Koeff 4) fran klass 1

Kommandon: “Fot”.

Utférande: Hunden ska villigt félja féraren vid dennes vanstra sida med huvudet eller bogen i
jamnhojd med férarens ben. (Foraren valjer sjalv om hunden ska vara 16s eller kopplad.
Kopplet ska héllas antingen i héger eller vanster hand.) Fritt folj prévas i vanlig marsch, i
samband med vandningar till hdger och vanster, helomvandningar, halter och vandningar pa
stallet. Fritt folj provas aven i sprangmarsch men har ingar endast vandning till héger. Alla
hundar i samma tavling ska anvisas enligt samma moénster. Rekommenderad langd pa det
fria foljet ar ca en (1) minut. Tavlingsledaren ska i planeringen ta hansyn till att olika ekipage
kan behdva olika mycket tid for att g& samma monster.

Inkallande (koeff 3) fran startklass

Kommandon: “Stanna kvar” - (hundens namn) + “hit”.

Utférande: Hunden lamnas i sittande stallning varefter féraren pa tavlingsledarens tillsagelse
far ca 15 meter rakt fram och gor helt om halt. Innan féraren Iamnar hunden far ett “stanna
kvar” kommando anvandas. Pa tavlingsledarens uppmaning kallas hunden in.

Sattande eller laggande under gang (Koeff 2) Fran klass 1

Kommandon: “Fot”, “Sitt” eller “Fot”, “Ligg”, “Sitt”.

Utférande: Foraren informerar tavlingsledare och domare om vilken av de tva alternativa
positionerna (sitt/ligg) som hunden kommer att utféra. Férare och hund lamnar startpunkten
och gar rakt fram i vanlig marsch. Efter ca 10 meter kommenderar féraren, utan att sjalv
stanna, hunden att sitta/ligga och hunden ska omedelbart sitta/ligga. Foéraren fortsatter att ga
ca 10 meter (till en markerad punkt), vander sig om (sjalvstandigt) och stannar vand mot
hunden. Efter ca 3 sekunder, pa tavlingsledarens kommando, atervander féraren mot
hunden parallellt med den linje denne gick nar hunden ldmnades, passerar hundens vanstra
sida pa ca 0,5 meters avstand, vander om nar han/hon passerat hunden (1-2 meter), gar
upp vid sidan av hunden och kommenderar den till utgangsposition. Alla delar av momentet,
férutom vandningen vid markerad punkt, utférs pa tavlingsledarens kommando.

Alternativ for clear round (TL meddelas i forvag)

Sitt under marsch (Koeff 3) fran startklass

Kommandon: "Fot”, "Sitt”, "Stanna kvar”, "Fot”

Utférande: Forare och hund gar rakt fram i vanlig marsch och gor halt efter ca 5 meter.
Foraren fortsatter sedan rakt fram mot en liten kon eller skylt som rundas. Féraren gar sedan

mot hunden som passeras pa sin vanstra sida och med ca 0,5 meters avstand. Ungefar 2



meter bakom hunden goér féraren helt om och i héjd med hunden, men utan stopp, ges ett
fotkommando. Ekipaget fortsatter sedan marschen ca 5 meter for att gora halt i jamnhdojd
med konen/ skylten. Samtliga halter och svangar/rundningar anvisas av tavlingsledaren.
Daremot ges fotkommando da hunden passeras utan anvisning fran tavlingsledaren.

Sandande runt kon (koeff 3) fran klass1 (endast en kon anvands har)

Kommando: “Runt” (“hdger/vanster” och/eller handtecken) (“fot).

Utférande: Foraren star med hunden i utgangsposition riktad mot en kon, ca 40 cm hog pa
ca 5 meter avstand. Pa tavlingsledarens tillsdgelse sander féraren hunden fran startpunkten
for att springa runt konen. Hunden ska runda konen och atervanda till féraren och inta
utgangsposition.

Fjarrdirigering (koeff 2) fran startklass

Kommando: “Stanna kvar” - “Ligg” och/eller handtecken “sitt”.

Utférande: Hunden lamnas sittande. Innan féraren ldamnar hunden far ett “stanna kvar”
kommando anvandas. Pa tavlingsledarens order beger sig féraren ca 5 meter fran hunden
och gor helt om. Efter ca 3 sekunder pa order av tavlingsledaren ska féraren sedan med
hjalp av rést och/eller handtecken kommendera hunden till liggande. Foraren atergar och
satter hunden pa tavlingsledarens order.

Inkallning med hopp over hinder (koeff 2) fran startklass (tidigare klass 1)
Kommandon: "Stanna kvar”, "Hopp”

Utférande: Hunden lamnas sittande med valfritt avstand till hindret och har far ett kommando
for stanna kvar anvandas. Foraren passerar hindret och staller upp, pa valfritt avstand, i
riktning mot hunden. Pa férarens kommando hoppar hunden fritt dver hindret och intar
utgangsstallning. Hindret ska vara tackt och hopphéjden densamma som hundens
mankhojd, avrundat till narmaste 5 cm. Pa begaran av féraren kan hojden sattas hogre, dock

max 50 cm. Samtliga delar i momentet utférs efter tavlingsledarens anvisningar.

Lagklass

Tre ekipage som tillsammans tavlar individuellt i minst tre olika grenar och gor minst fyra
olika starter. Laget kan tillsammans gora flera starter men det ar bara de fyra basta
resultaten som rédknas. Lagnamn skall anges vid anmalan.

Alternativt eller bade och. Arets arrangér viljer vilket det blir.

Lagtavling
Ett lag om tre ekipage tavlar i utvalda moment fran de tre grenarna pa SM:et dar man utfoér
varsin del pa banan. Alla moment ska vara korrekt utforda och snabbast tid vinner.

* Clear round

Clear round innebar, i det har sammanhanget, att hunden/ekipaget klarar alla moment och
har en bra kansla efterat &ven om det kanske inte blir toppenpoang (utanfor pallplats). Alla
som klarar clear round (och inte hamnar pa pallplats) far en rosett och ett litet pris.



